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2 pokemon

pokemon Pokémon data

Description

A dataset with pokémon data from Nintendo games.

Usage

pokemon

Format
A data frame with 949 rows and 22 columns:

id a numeric vector representing the ID of each Pokémon

pokemon a character vector representing the name of each Pokémon

species_id a numeric vector representing the species ID of each Pokémon

height a numeric vector representing the height of each Pokémon

weight a numeric vector representing the weight of each Pokémon

base_experience a numeric vector representing the base experience of each Pokémon
type_1 a character vector representing the primary type of each Pokémon

type_2 a character vector representing the secondary type of each Pokémon

hp a numeric vector representing the HP (hit points) of each Pokémon

attack a numeric vector representing the attack points of each Pokémon

defense a numeric vector representing the defense points of each Pokémon
special_attack a numeric vector representing the special attack points of each Pokémon
special_defense a numeric vector representing the special defense points of each Pokémon
speed a numeric vector representing the speed of each Pokémon

color_1 a character vector representing the primary color of each Pokémon

color_2 a character vector representing the secondary color of each Pokémon

color_f a character vector representing the final color of each Pokémon

egg_group_1 a character vector representing the primary egg group of each Pokémon
egg group_2 a character vector representing the secondary egg group of each Pokémon
url_icon a character vector representing the URL image of each Pokémon
generation_id a numeric vector representing the generation ID of each Pokémon
url_image a character vector representing the URL image of each Pokémon

Source

https://bulbapedia.bulbagarden.net/wiki/Main_Page
https://github.com/phalt/pokeapi
https://pokemon-uranium. fandom.com/wiki/Main_Page
https://github.com/HybridShivam/Pokemon


https://bulbapedia.bulbagarden.net/wiki/Main_Page
https://github.com/phalt/pokeapi
https://pokemon-uranium.fandom.com/wiki/Main_Page
https://github.com/HybridShivam/Pokemon

pokemon_ptbr 3

pokemon_ptbr Pokémon data (PT-BR)

Description

Uma base de dados de Pokémon, extraida dos jogos da Nintendo.

Usage

pokemon_ptbr

Format
Um data frame com 949 linhas e 22 colunas:

id um vetor numérico representando o ID de cada Pokémon

pokemon um vetor numérico representando a altura de cada Pokémon

id_especie um vetor de caracteres representando o nome de cada Pokémon

altura um vetor numérico representando o peso de cada Pokémon

peso um vetor numérico representando a experiéncia base de cada Pokémon

exp_base um vetor de caracteres representando o tipo primério de cada Pokémon

tipo_1 um vetor de caracteres representando o tipo secundario de cada Pokémon

tipo_2 um vetor numérico representando os pontos de vida (HP) de cada Pokémon

hp um vetor numérico representando os pontos de ataque de cada Pokémon

ataque um vetor numérico representando os pontos de defesa de cada Pokémon

defesa um vetor numérico representando os pontos de ataque especial de cada Pokémon
ataque_especial um vetor numérico representando os pontos de defesa especial de cada Pokémon
defesa_especial um vetor numérico representando a velocidade de cada Pokémon

velocidade um vetor de caracteres representando a cor primdria de cada Pokémon

cor_1 um vetor de caracteres representando a cor secunddria de cada Pokémon

cor_2 um vetor de caracteres representando a cor final de cada Pokémon

cor_final um vetor de caracteres representando o grupo de ovos primdrio de cada Pokémon
grupo_ovo_1 um vetor de caracteres representando o grupo de ovos primario de cada Pokémon
grupo_ovo_2 um vetor de caracteres representando o grupo de ovos secundério de cada Pokémon
url_icone um vetor de caracteres representando a URL da imagem de icone de cada Pokémon
url_imagem um vetor de caracteres representando o grupo de ovos secundario de cada Pokémon
id_geracao um vetor numérico representando o ID de gerac@o de cada Pokémon

Source

https://bulbapedia.bulbagarden.net/wiki/Main_Page
https://github.com/phalt/pokeapi
https://pokemon-uranium. fandom.com/wiki/Main_Page
https://github.com/HybridShivam/Pokemon
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